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很多時同學遇到應用題便不知如何處理，現在跟大家分享一些方法，期望能幫助大

家應對。 

1.畫圖輔助：用圖示表達問題關係。 

當問題涉及數量關係、空間概念或邏輯排列時，畫圖可以幫助可視化思考。 

例子：分數應用題 

題目：小明有 12顆糖果，他吃了 
1

3
 ，還剩下糖果多少顆？ 

畫圖解法： 

1. 畫一條線段代表 12顆糖果： 

   12顆 

2. 分成 3等份（因為吃了
1

3
 ）： 

12顆 

             4顆       4顆       4顆 

3. 吃掉 1份（
1

3
 ），剩下 2份： 

    12顆 

             吃去       4顆       4顆    

答案：剩下 8顆糖果。 

2. 列表整理：系統化已知信息。 

   當問題涉及多個變量或需要分類比較時，列表能避免遺漏。 

    例子：年齡問題 

          題目：爸爸今年 35歲，兒子 5歲，幾年後爸爸的年齡是兒子的 3倍？ 

年份 爸爸年齡 兒子年齡 是否 3倍？ 

現在 35 5 35 ÷ 5 = 7（否） 

1年後 36 6 36 ÷ 6 = 6（否） 

2年後 37 7 37 ÷ 7 ≈ 5.3（否） 

5年後 40 10 40 ÷ 10 = 4（否） 

10年後 45 15 45 ÷ 15 = 3（是） 

答案：10年後，爸爸的年齡是兒子的 3倍。 



3. 舉例嘗試：用具體數字測試想法。 

   當問題較抽象或公式不易理解時，用具體數字代入試算。 

例子：除法餘數規律 

題目：一個數除以 5餘 3，除以 7餘 2，這個數最小是多少？ 

舉例嘗試： 

試 8：8 ÷5=1餘 3（符合），8 ÷7=1餘 1（不符） 

試 13：13 ÷5=2餘 3（符合），13 ÷7=1餘 6（不符） 

試 23：23 ÷5=4餘 3（符合），23 ÷7=3餘 2（符合） 

答案：最小符合的數是 23。 

 

4. 語言轉換：將數學語言轉為日常語言 

   當題目敘述複雜時，轉換成自己的話重新理解。  

    例子：倍數問題 

題目：小明的錢是小華的 3倍，兩人共有 48元，小華有多少錢？ 

語言轉換： 

原句：「小華的錢 × 3 = 小明的錢，兩人總和 48元。」 

轉換：「如果把小華的錢當作 1份，小明就是 3份，總共 4份=48元。」 

計算：48 ÷ 4 = 12元（小華的錢）。 

 

5. 多角度思考：嘗試不同解決路徑 

   當單一方法卡住時，換個方式思考。  

例子：數字謎題* 

題目：□ + △ = 10，□ - △ = 2，求□和△。 

解法 1（相加法）： 

 (□+△) + (□-△) = 10 + 2  

 □ + □ + △ - △ = 12 

 □ + □ = 12 

 □ = 6 

解法 2（試數法）： 

 試□=5，△=5 → 5-5=0（不符） 

 試□=6，△=4 → 6-4=2（符合） 

 

總結 

這些技巧可以單獨或組合使用，幫助學習： 

1. 畫圖 → 視覺化問題   

2. 列表 → 系統化整理   

3. 舉例 → 具體化抽象概念   

4. 語言轉換 → 理解題意   

5. 多角度 → 靈活解決問題   
 

由於 □ = 6 

□ + △ = 10 

△ = 4 
 



有興趣想知多一些丘成桐的資料，

可掃瞄 QR code 

 

 

丘成桐 

丘成桐童年在艱苦的歲月下成長，他在

香港培正中學讀書。十四歲時，丘父因病辭

世，留下丘母及七名子女。往後的日子，靠母親及姐姐工作維持生計，使丘成桐未

致輟學，最後完成中學課程， 並於 1966年以優異成績，考入香港中文大學崇基學

院，主修數學。 他以三年時間，完成四年大學課程。1969年丘成桐得當時任教中

大的薩拉夫教授（Prof. Salaff)推薦，拿獎學金到加州柏克萊大學攻讀博士，在

著名數學家陳省身指導下學習。他只花了兩年時間，便取得博士學位。 

他在數學領域上的研究原創力，使他獲得的獎項一個接一個。1979年，他獲選

為加州「最傑出科學家」、1980年獲母校中大頒榮譽博士學位；1982年獲數學界

最高榮譽的菲爾茲獎、1994年獲瑞典皇家學院頒發克拉福特獎、1997年獲美國最

高榮譽的美國國家科學獎。 

他在數學上的研究成就卓越。三十歲便已發表了遍及微分幾何學、非線性偏分

方程、多複變函數論、理論物理等多方面的專著文章，備受世界數學界所矚目，對

數學和物理學上作出巨大的貢獻。 

他的工作鼓勵了新一代的數學家和科學家，對未來的數學研究和科學探索具有

重要意義。 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

人工智慧（Artificial Intelligence，AI）是一個涵蓋性極強的術語，旨在為電

腦系統賦予模仿和執行人類智能相關任務的能力。具體內容包括： 

基礎知識 ：AI的起源可以追溯到 1950年代，那時，計算機科學家們開始探索設計

能夠“思考”的機器。這一領域的出現，帶來了機器能否真正展現智慧

的廣泛討論。 

AI的目標 ：創建能夠理解感知、推理學習、探索計畫和有意識地操縱環境的系

統，是 AI的長遠目標。這要求系統具備類似於人類的決策和問題解決

能力。 

工具和資源 ：AI的開發通常依賴於強大的計算能力、龐大的數據庫和高度專門化

的算法模組。 

注意事項 ：研究人員和開發者在創建 AI系統時必須考慮倫理問題，例如機器做出

的決策是否公平。 

實用技巧 ：在 AI的開發中，模擬與人類互動的能力被視為一項優勢，例如聊天機

器人。 

案例分析 ：像 Siri和 Alexa這樣的智能助手，通過語音識別和自然語言處理，成

為了 AI的商業化落地的典型案例。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4-6年級題目 

1. 把下圖空格填上 1,3,8,9,10,11,12,14,15,16 的數字，使橫直斜的 4個數加起來

的總和均為 34，每個數字只能出現一次。 

4 6  13 

  2  

  5  

7    

 

2. ++ =8 

+++++=17 

 = ?， = ？ 

 

---------------------------------------------------------------------------------- 

數學擂台(4-6 年級) 

(請沿虛線剪下，投進放置於學校大堂的「數學擂台收集箱」。) 

答對的同學可獲小禮物一份，若答對同學眾多，則以抽籤形式(10 位)分發禮物，大

家踴躍參加呀！   

姓名：________________ 班別：_______  

答案： 

1. 

4 6  13 

  2  

  5  

7    

2.  =        ， =         



 

 

答案： 

1.  

4 6 11 13 
9 15 2 8 
14 12 5 3 
7 1 16 10 

 

4 6 11 13 
14 15 2 3 
9 12 5 8 
7 1 16 10 

 

 

 

 

2. 

    =  2   ， =   3    

 

  


